Ainevaldkond: tehnoloogia
TOOOPETUS (kisitoo ja kodundus) I1

kooliaste

AINEKAVA ULDOSA

Oppeaine nimetus

Kasitoo ja kodundus

Koostaja(d)

Tuuliki Vuks

Klass

IT kooliaste (4. klass , 5. klass, 6. klass )

Oppeaine maht

4. Kklass — 2 tundi néadalas, 70 tundi aastas
5. klass — 2 tundi nddalas, 70 tundi aastas
6. klass — 2 tundi nidalas, 70 tundi aastas

OPPE- JA KASVATUSEESMARGID

Kisitoo Opetusega taotletakse, et dpilased:

O valmistaksid loovalt erinevates tehnikates, erinevaid esemeid; O
omandavad teadmisi tervislikust toitumisest.

Rohk on kéelisel tegevusel ja materjali sddstlikul kasutamisel, aja planeerimisoskusel. Olulisel kohal
on ohutud t66votted ja koostddoskused. Ope toetab vaatlema, tundma esemelist keskkonda ja
niiiidisiihiskonna métteviise, kultuuritraditsioone. Oppeaine soodustab omandatut praktiliselt

rakendama hobide valikul.

OPPESISU




Kavandamine

. Idee ja kavandi tdhtsus eset valmistades. Ideede leidmine ja edasiarendamine kavandiks.
Kavandamise graafilised voimalused. Varvusdpetuse pohitddede arvestamine
esemeid disainides. Tekstiilide ja kdsitoomaterjalide valiku ning sobivuse pohimotted
lahtuvalt kasutusalast. T6oo kulg
. To6tamine suulise juhendamise jirgi. Tédtamine todjuhendi jirgi. Uhistoo
kavandamine,
toojaotus riihmas, iiksteist abistav kiitumine. Uhise t66 analiiiisimine ja hindamine.
Rahvakunst

. Rahvakultuur ja selle tédhtsus. Tavad ja kombed. Muuseumite roll rahvakunsti
sdilitajana.

Materjalid
. Tutvumine looduslike kiududega. Kanga kudumise pdhimdte. Omblusniidid,
kdsitooniidid ja — 1ongad. Tooliigid
. Tikkimine. Té6vahendid ja sobivad materjalid. Uherealised pisted. T66 viimistlemine.
. Omblemine. Toédvahendid. Tapsuse vajalikkus dmblustdds. Omblusvarud. Omblemine
késitsi.
. Kudumine. T66vahendid ja sobivad materjalid. Silmuste loomine. Parem- ja
pahempidine silmus. Aéresilmused. Kudumi 1dpetamine. Kudumi viimistlemine.
. Heegeldamine. T66vahendid ja sobivad materjalid. Pohisilmuste heegeldamine. Edasi-
tagasi
heegeldamine. Heegeldust6o viimistlemine.

Kodundus

Toit ja toitumine
. Toiduained ja toitained. Tervisliku toitumise pdhitded. Toidupiiramiid.
. Toiduaineriihmade tildiseloomustus: teravili ja teraviljasaadused, piim ja

piimasaadused, aedvili, liha ja lihasaadused, kala ja kalasaadused, munad, toidurasvad.
Toiduainete sdilitamine.

To00 organiseerimine ja hiigieen
. Isikliku hiigieeni nduded koogis téotades. Toidu ohutus. Noude pesemine kisitsi ja
masinaga, koogi korrashoid. Toode jarjekord toitu valmistades.




. To6jaotus rithmas, iihistdd kavandamine, hooliv ja arvestav kiitumine. Uhise t66
analiiisimine ja hindamine.
Toidu valmistamine

. Retsept. Modtithikud. Téovahendid kdogis. Ohutushoid.
. Toiduainete eeltootlemine, kiilm- ja kuumtodtlemine. Voileivad. Kuumtdotlemata
magustoidud. Kiilmad ja kuumad joogid. Kartulite, munade ja makaronitoodete keetmine.

Toor- ja segasalatid. Kiilmad kastmed.
Lauakombed

. Lauakombed ning lauakatmise tavad ja erinevad loomingulised véimalused. Lauapesu,
-ndud ja -kaunistused. Sobivate ndude valimine toidu serveerimiseks.

Kodu korrashoid
. Puhastus- ja korrastustood. Kodutdédde planeerimine ja jaotamine. Té6vahendid.
Rdivaste
pesemine késitsi ja masinaga. Hooldusmirgid. Triikimine. Jalatsite hooldamine.

Tarbijakasvatus O Tulud ja kulud pere eelarves, taskuraha. Arutelu raha kasutamise ja sédéstmise

iile. Tarbijainfo

(pakendiinfo). Teadlik ja sddstlik tarbimine. Energia ja vee sdéastlik tarbimine.

Jadtmete sortimine. Projektope
. Opilased saavad valida kahe v&i enama korraga toimuva valikteema vdi aineprojekti
vahel. Valikteemad ja projektid vdivad olla nii tehnoloogiadpetuse, kasitoo kui ka kodunduse
valdkonnast. Projektitdid voib 16imida omavahel, teiste dppeainete ja klassidevaheliste
projektidega ning tilekooliste ja pikemaajaliste koolidevaheliste liritustega. Projektitdod
valitakse, pidades silmas kohalikke traditsioone, uudseid ja tavapiraseid to6tlemisviise ning
teatud teema siivitsi késitlemise huvi. Projektit66 valdkond moodustab iseseisva terviku, mille
puhul ei eeldata dpilastelt teemaga seonduvaid varasemaid oskusi ega teadmisi Kodundus -
vahetusrithm
. Toiduained ja toitained. Tervisliku toitumise pohitded. Toiduainete sdilitamine.
Hiigieeninduded koogis tootades. Jadtmete sortimine. Retsepti kasutamine, moodtiihikud.
Toiduainete eeltodtlemine, kiillm- ja kuumtdotlemine. Voileibade ja salatite valmistamine..
Magustoidud. Kiilmad ja kuumad joogid. Lauakombed ning lauakatmise tavad ja erinevad
voimalused.
. Puhastus- ja korrastustood. Roivaste ja jalandude hooldamine. Tarbijainfo
(pakendiinfo, kasutusjuhend jm). Teadlik ja sddstlik tarbimine. Tehnoloogiadpetus
. Tehnoloogia olemus. Materjalide liigid (puit, metall, plastid jne) ja nende omadused.
Materjalide to6tlemise viisid ( méarkimine, saagimine jne) ja todovahendid ( tooriistad). Idee ja
eskiis. Toote disainimine ja valmistamine erinevatest materjalidest. Levinumad késitooriistad.
Materjalide tihendamine. Tervisekaitse- ja todohutusnduded todtlemise ajal, ohutud todvotted.

LOIMING

liihendid, digekiri, keelekasutus suulises kdnes, kaasopilase

Eesti keel . .
eesmargistatud kuulamine
Geograafia kliima eripdra meil ja mujal
) vadrtustada oma seotust oma ja teiste maade ning rahvaste
Ajalugu

kultuuriparandiga, eestlaste toitumistavad, rahvakalender

Inimesedpetus tervislik toitumine suutlikkus jargida terveid eluviise

Loodusopetus jaatmekaitlus, sddstev tarbimine




Matemaatika mdddud, mdotmine ja massi-, mahuiihikud.

Bioloogia lambavill, puuvill

Muusikadpetus ritmid

Kunstiopetus ‘ varvusopetus ja kompositsioon kavandamisel

ULDPADEVUSED

Kultuuri- ja tajuda ja védrtustada oma seotust teiste inimestega; véadrtustada
vairtuspadevus loomingut ja kujundada ilumeelt

Sotsiaalne ja teha koostdod teiste inimestega erinevates situatsioonides; aktsepteerida
kodanikupédevus inimeste erinevusi ning arvestada neid suhtlemisel;
Ettevotlikkuspéidevus suutlikkus ideid luua ja neid ellu viia

Matemaatika-,
loodusteaduste ja
tehnoloogiapidevus

suutlikkus kasutada matemaatikale omast keelt erinevaid iilesandeid
lahendades; mdtlemist ndudvates tegevustes piistitatakse probleeme,
leitakse sobivaid lahendusi, pdhjendatakse valikuid ja analiitisitakse
tulemusi;

Enesemiiratluspidevus

suutlikkus mdista ja hinnata iseennast, oma ndrku ja tugevaid kiilgi;

analiilisida enda teadmisi ja oskusi, tugevusi ja ndrkusi, suutlikkus

Opipidevus organiseerida Opikeskkonda ja hankida dppimiseks vajaminevat teavet
Suhtluspidevus suutlikkus ennast selgelt ja asjakohaselt véljendada

Looviilesannetes on voimalik kasutada digivahenditel pohinevaid
Digipiddevus opikeskkondi ning dppematerjale ja -vahendeid; Opitakse leidma ja

sdilitama infot ja hindama selle usaldusvaarsust.

OPPETEGEVUS




Oppetegevust kavandades ja korraldades:

. lahtutakse dppekava alusviirtustest, tildpadevustest, Oppeaine eesmarkidest, dppesisust
ja oodatavatest dpitulemustest ning toetatakse 16imingut teiste dOppeainete ja ldbivate
teemadega;

. taotletakse, et Opilase Opikoormus (sh koduté6de maht) on mdddukas, jaotub Oppeaasta
ulatuses tihtlaselt ning jitab dpilasele piisavalt aega puhata ja huvitegevustega tegelda;

. voimaldatakse dppida individuaalselt ning itheskoos teistega (iseseisvad, paaris- ja
rithmat66d), et toetada Opilaste kujunemist aktiivseteks ning iseseisvateks Oppijateks;

. kasutatakse diferentseeritud Oppeiilesandeid, mille sisu ja raskusaste toetavad
individualiseeritud késitlust ning suurendavad opimotivatsiooni;

. rakendatakse niilidisaegseid info-, ppematerjale ja -vahendeid,

. laiendatakse dpikeskkonda: muuseumid, néitused, looduskeskkond;

. kasutatakse erinevaid oOppemeetodeid, sh aktiivopet: loov praktiline tegevus,

projektope, uurimistodd, katsetused (nt erinevate materjalide ja toiduainete omadused), {lirituste
ja ndituste korraldamine, ning eksponeerimiseks, méngud, arutelud;

. lahtutakse sellest, et késitdo ja kodundus on praktilise suunitlusega dppeaine: vahemalt
2/3 dppetunnist peab olema praktiline tegevus;

. on rohk loovusel (disainimine), rahvuslike to6traditsioonide séilitamisel (rahvuslik
toode, rahvakunstist parit motiivide kasutamine toote kaunistamisel jne) ning niitidisaegsel
tehnoloogial;

. pooratakse enne uute tehnoloogiate ja seadmete kasutamist tdhelepanu ohutusele;

. jaotatakse klass toitu valmistades ja teiste praktiliste lilesannete korral vdiksemateks

rithmadeks (1-5 opilast);
. leitakse kodunduse teemade juures ldiminguvdimalusi nii inimesedpetuse;
terviseteadlik kditumine kinnistub tunnis tehtavate praktiliste tilesannete kaudu;

. lahtutakse eesmargist, et dpilased dpiksid iseseisvalt oma t66d kavandama ja
organiseerima, ning vélditakse liigset otsest juhendamist.

LABIVATE TEEMADE KASITLEMINE

Elukestev 0pe ja karjairi planeerimine.
Kujundatakse iseseisva tegutsemise oskust, mis on oluline alus elukestva dppe harjumuste ja hoiakute




omandamisel. Arendatakse Opilaste suhtlus- ja koostodoskusi, mis on tdhtsad edaspidises
toimetulekus. Opilased teevad esmast tutvust elukutsetega. Opilaste tihelepanu juhitakse ohutule
tootamisele. Keskkond ja jitkusuutlik areng.

Tootamisel on tahtis sddstlikult kasutada nii looduslikke kui ka tehismaterjale. Tdhelepanu
pooratakse keskkonnasddstlike tarbimisharjumuste kujundamisele ja kujunemisele.
Kodanikualgatus ja ettevotlikkus.

Ideede realiseerimise ja t60 korraldamise oskus on t660petuse dpetamisel iiks pohilisi eesmaérke.
Ettevotlikkust toetavad miniprojektid annavad dpilastele voimaluse oma vdimeid proovile panna.
Kultuuriline identiteet. Tutvumine esemelise kultuuri, kommete ja toitumistavadega voimaldab
ndha kultuuride erinevust maailma eri paigus ning teadvustada oma kohta mitmekultuurilises
maailmas. Opitakse kasutama rahvuslikke elemente esemete kavandamisel. Teabekeskkond.
Oma t60d kavandades ja ainealaste projektide jaoks infot kogudes dpitakse kasutama erinevaid
teabekanaleid ning hindama kogutud info usaldusvairsust. Interneti kasutamine voimaldab olla kursis
tehnoloogiliste uuendustega ning tutvuda kogu maailma disainerite ja késitootegijate loominguga.
Tehnoloogia ja innovatsioon.

Tundides kasutatakse erinevaid materjale ja to6tlusviise. Ulesandeid lahendades ja tulemusi
esitledes leitakse voimalusi rakendada dppeprotsessis digikeskkonda. Tervis ja ohutus.

Opitakse arvestama ohutusndudeid. Tervisliku toitumise pdhitddede omandamine ning tervislike
toitude valmistamine Opetavad terviseteadlikku kditumist. Vaédrtused ja kolblus. Riihmas
tootamine annab vairtuslikke kogemusi, kuidas arvestada kaaslastega, arendada
organiseerimisoskust ning lahendada konflikte. Kodunduses kujundatakse praktilisi kditumisoskusi,
Opitakse mdistma kditumisvalikute pohjusi ja voimalikke tagajérgi.

OPITULEMUSED

Kavandamine
6. klassi lopetaja:
. kavandab omandatud t66votete baasil jdoukohaseid
kasitooesemeid; O leiab késitodeseme kavandamiseks ideid eesti
rahvakunstist;
. leiab voimalusi taaskasutada tekstiilmaterjale. Too kulg
6. klassi lopetaja:
* tOOtab iseseisvalt lihtsama to6juhendi jérgi;
» jérgib tootades ohutusnoudeid ning hoiab korras tookoha;
* hindab oma t606 korrektsust ja esteetilisust. Rahvakunst
6. klassi lopetaja:
O markab rahvuslikke kujunduselemente tinapaevastel esemetel;
0 kirjeldab muuseumis olevaid rahvuslikke esemeid. Materjalid
6. klassi lopetaja:
* kirjeldab looduslike kiudainete saamist, pdhiomadusi, kasutamist ja hooldamist; O

eristab telgedel kootud kangaid trikotaazist ning vordleb nende omadusi;
* seostab kidsitoolonga jamedust ja eseme valmimiseks kuluvat aega.




Tooliigid
6. klassi lopetaja:

. kasutab tekstiileset kaunistades iihe- ja kaherealisi pisteid;
. seab dOmblusmasina tookorda, traageldab ning dmbleb lihtdmblust ja palistust;
. 16ikab vilja ja dmbleb valmis lihtsama eseme;
. moistab tdpsuse vajalikkust dmblemisel ning jérgib seda oma to0s;
. heegeldab ja koob pohisilmuseid ning tunneb mustrite iilesmarkimise viise ja
tingmaérke;
. heegeldab ja koob lihtsa skeemi jargi.
KODUNDUS

Toit ja toitumine
6. klassi lopetaja:

. teab erinevaid toiduaineriihmi ning tunneb neisse kuuluvaid toiduaineid ja nende
omadusi,

. vordleb pakendiinfo jirgi erinevate toiduainete toitevairtust;

. teab, mis toiduained riknevad kergesti, ning siilitab toiduaineid sobival viisil;

. hindab oma toitumisharjumuste vastavust toitumisdpetuse pohitddedele ning teeb

ettepanekuid tervislikumaks toiduvalikuks.
To60 organiseerimine ja hiigieen 6.
klassi lopetaja:
. teadvustab hiigieenireeglite jargimise vajadust kdogis tootades;
. koostab koos kaaslastega td0plaani, lepib kokku tédjaotuse, tdidab tilesande, hindab
rithma to6tulemust ja igaiihe rolli tulemuse saavutamisel;
. suhtub kaaslastesse heatahtlikult ning arvestab teiste arvamust. Toidu valmistamine
6. klassi lopetaja:
* kasutab mddtendusid ja kaalu ning oskab teisendada mahu- ja massiiihikuid;
* valib todvahendid ja seadmed t66 eesmérgi jargi ning kasutab neid ohutusndudeid arvestades;
* valmistab lihtsamaid tervislikke toite, kasutades levinumaid toiduaineid ning kiilm- ja
kuumt6otlemistehnikaid. Lauakombed
6. klassi lopetaja:
* katab toidukorra jérgi laua, valides ning paigutades sobiva lauapesu, -ndud ja -
kaunistused;
* peab kinni iildtuntud lauakommetest ning hindab laua ja toitude kujundust. Kodu
korrashoid
6. klassi lopetaja:

. teeb korrastustoid, kasutades sobivaid toovahendeid;
. planeerib roivaste pesemist, kuivatamist ja triikimist hooldusméirkide jirgi;
. ndeb kodutddde jaotamises perelitkmete heade suhete eeldust.
Tarbijakasvatus
6. klassi lopetaja:
. teab véljendite ,,k0lblik kuni" ja ,,parim enne" tdhendust;
. tunneb jddtmete hoolimatust kditlemisest tulenevaid ohte keskkonnale ning teab enda

voimalusi, kuidas aidata kaasa jaatmete keskkonnasdistlikule kiditlemisele;
. kaitub keskkonnahoidliku tarbijana;




oskab valida erinevaid kaupu ja oma valikut pdhjendada;
analiiiisib oma taskuraha kasutamist.




Kodundus- vahetusriithm
6. klassi lopetaja:

. teab ja véartustab tervisliku toitumise pohialuseid;

. tunneb pohilisi toiduaineid ja nende omadusi ning valmistab lihtsamaid toite;
. teadvustab hiigieenireeglite jargimise vajadust kdogis todtades;

. teeb pohilisi korrastustdid, kasutades selleks sobivaid toovahendeid;

. katab lauda ning peab kinni iildtuntud lauakommetest;

. teab jadtmete kdsitlemise ja keskkonnahoiu pdhilisi ndudeid.

HINDAMINE JA TAGASISIDE

2. kooliastmes kasutatakse dppijat toetavaid sdnalisi hinnanguid. Oppimist

toetavas hindamisprotsessis arvestatakse:
. kavandamist ja planeerimist (originaalsust, iseseisvust, oskust pohjendada tehtud
otsuseid/valikuid);
. valmistamist (materjalide ja tddvahendite kasutamise oskust, omandatud teadmiste
rakendamist praktikas, tdoohutusnduete ja hiligieenireeglite jargimist, iseseisvust,
koostodoskust);
. t00 tulemust (kavandatu dnnestumist, viimistlust ja kvaliteeti, t00 digeaegset valmimist,
esitlemise oskust);
. Opilase arengut, plitidlikkust ning kodukorra kokkulepete tditmist

Trimestri tulemus on arvestatud, kui
. ese on kavandatud teemale vastavalt,
. teostus on voimetekohane, olenevalt dpilase eelnevast arengust, 0 t606 tulemus on
esitatud kokkulepitud tdhtajaks.

Aasta hinne on arvestatud, kui vihemalt kahe trimestri tulemused on arvestatud.

KASUTATUD KIRJANDUS

Omblemine (2003) Anu Pink
Heegeldamine (2004) Anu Pink
Kodundus4.-6. klass(2008) AnuPink
Kudumine (2002) Anu Pink

Ainevaldkond: tehnoloogia
TOOOPETUS (kiisito6 ja kodundus) ITI
kooliaste

AINEKAVA ULDOSA

Oppeaine nimetus | Kisit6o

Koostaja(d) | Tuuliki Vuks

Klass | I1I kooliaste (7. klass , 8. klass, 9. klass )

Oppeaine maht 7. klass — 2 tundi nédalas, 70 tundi aastas
8.  klass — 2 tundi néddalas, 70 tundi aastas
9.  klass — 1 tund nédalas, 35 tundi aastas (tsiiklioppena — paaristund poolaastas)

OPPE-KASVATUSEESMARGID




Oppetundides lihtutakse eesmirgist, et dpilased:

O valmistaksid loovalt erinevates tehnikates, erinevaid esemeid;

O omandavad teadmisi tervislust toitumisest.
Rohk on kéelisel tegevusel, aja planeerimisoskusel ja sdéstlikul materjali kasutusel. Olulisel kohal on ohutud
t6ovotted ja koostddoskused, analiiiisi oskus ja kriitiline mdtlemine. Ope toetab vaatlema, tundma ja hindama
esemelist keskkonda, niiiidisiihiskonna métteviise, kultuuritraditsioone. Oppeaine soodustab elusfiirides
omandatut praktiliselt rakendada kutsevalikul ja hobide valikul.

OPPESISU

Disain ja kavandamine
»  Tekstiilid roivastuses ja sisekujunduses. RGivastus kui ajastu vaimu peegeldaja - sotsiaalsed

mérksiisteemid.

*  Moeclooming. Komplektide ja kollektsioonide koostamise pohimétted. Moe, isikupéra ja proportsiooni
pohimdtete arvestamine kavandades. Sobivate lisandite valik stiili kujundades. Ideekavand ja selle
vormistamine. Ornamentika alused. Kompositsiooni seaduspérasuste arvestamine késitdoeset
kavandades. Tekstiileseme kavandamine ja kaunistamisviisid erinevates tekstiilitehnoloogiates.

Rahvakunst
* Kaultuuridevahelised seosed, erinevused ja sarnasused. Mitmekultuuriline keskkond. Stimbolid ja mérgid

rahvakunstis.

*  Kudumine, heegeldamine ja tikkimine eesti rahvakunstis. Rahvardivad. Eesti etnograafiline ornament
tdnapdevase roivastuse ja esemelise keskkonna kujundamisel. Teiste rahvaste etnograafia
inspiratsiooniallikana.

To66 organiseerimine
» Kasitdotehnikate ja tekstiilitoostuse areng ning seda mdjutanud tegurid ajaloos. Nillidisacgsed

tehnoloogilised vdimalused ning uudsed votted rdivaste ja tarbeesemete valmistamisel. Késitsitoo
vidrtustamine tarbekunsti osana voi isikupirase eneseviljendusena. Omblemise ja kiisitodga seotud
elukutsed ning voimalused ettevotluseks.

* To6dvahendite ja tehnoloogia valik soltuvalt materjalist ja valmistatavast esemest. T66 planeerimine
iiksi ja riihmas tootades. Vajaliku teabe hankimine tdnapéeva teabelevist, selle analiiiis ja kasutamine.
Elektriliste tdovahenditega tootamine ja nende hooldamine kasutusjuhendi jérgi. Iseseisvalt to6juhendi
jérgi tootamine.

*  Oma td0 ja selle tulemuse analiitisimine ning hindamine. T66 esitlemine ja eksponeerimine. Niituse
kujundamine ning virtuaalkeskkonna kasutamine oma t66 eksponeerimiseks.

Materjalid O Tekstiilkiudained. Keemilised kiud. Tehiskiudude ja siinteetiliste kiudude saamine ning
omadused. Téanapédeva kasitoomaterjalid. Mitmesuguste materjalide kooskasutamise vOimaluste
leidmine.

Tooliigid
* Tikkimine. Tutvumine erinevate tikanditega. Tikand loomingulise véljendusvahendina. Siimbolid ja

margid. Voimaluse korral tikandi kavandamine ja loomine arvutiga.

+  Omblemine. Kanga kuumniiske to6tlemine. Rdivaeseme dmblemine. Mddtude votmine, rdiva
suurusnumbri méddramine, 1dikelehe kasutamine ja 1digete paigutamine riidele. Valitud rdivaeseme
Oomblemiseks sobivate tehnoloogiliste votete kasutamine. Eseme dmblemise tehnoloogilise jarjekorra
miiramine. Omblustdd viimistlemine.




*  Kudumine. Silmuste kahandamine ja kasvatamine. Ringselt kudumine. Kirjamine. Erinevate
koekirjade kudumine skeemi jérgi. Silmuste arvestamine, eseme kudumine ja viimistlemine.

*  Heegeldamine. Tutvumine heegeltehnika loominguliste voimalustega.

KODUNDUS
Toit ja toitumine

*  Makro- ja mikrotoitained, nende vajalikkus ning allikad. Lisaained toiduainetes. Toiduainete
toitainelise koostise hinnang. Mitmekiilgse ja tasakaalustatud paevameniiii koostamine l1dhtuvalt
toitumissoovitustest. Internetipdhised tervisliku toitumise keskkonnad. Toitumisteave meedias analiiiis
ja hinnangud.

* Toiduallergia ja toidutalumatus. Taimetoitluse ja dieetide mdju organismile. Toitumishéired. Eestlaste
toit 1dbi aecgade. Eri rahvaste toitumistraditsioonid ja toiduvalikut mojutavad tegurid (asukoht, usk jm).
Toiduainete muutused kuumtodtlemisel, toitainete kadu. Mikroorganismid toidus. Toiduainete
riknemise pohjused. Hiigieeninduded toiduainete séilitamise korral. Toidu kaudu levivad haigused.
Toiduainete siilitamine ja konservimine.

To606 organiseerimine

*  Meeskonna juhtimine. Suurema projekti korraldamine alates meniili koostamisest, kalkulatsioonist ja

praktilise t60 organiseerimisest kuni tulemuse analiiiisimiseni. Toiduga seonduvad ametid.
Toidu valmistamine

* Niilidisaegsed koogiseadmed, nende kasutamine ja hooldus. Kuumt6otlemise viisid. Maitseained ja
roogade maitsestamine.

*  Supid. Liha jaotustiikid ja lihatoidud. Kalaroad. Soojad kastmed. Kergitusained ja tainatooted.
Vormiroad ja vokitoidud. Kuumtdodeldud jarelroad. Rahvustoidud.

Etikett

* Koosviibimiste korraldamine. Kutsed ja kingitused. Ideede ja voimaluste leidmine erinevate
peolaudade kujundamiseks. Peolaua meniiili koostamine.

* Rdivastus ja kditumine vastuvéttudel, koduses peolauas, kohvikus ning restoranis.

Kodu korrashoid

* FErinevad stiilid sisekujunduses. Toataimede hooldamine. Kodumasinad. Olmekeemia.

Puhastusvahendid, nende omadused ja ohutus. Suurpuhastus.
Tarbijakasvatus

» Tarbija digused ja kohustused. Mérgistused toodetel. Ostuotsustuste méjutamine, reklaami moju.
Teadlik ja sdastlik majandamine.

* Leibkonna eelarve, tulude ja kulude tasakaal. Laenud. Kokkuhoiuvoimalused ja kulude analiiis.
Kulude planeerimine erijuhtudeks (peod, tahtpdevad jm).

Kodundus - vahetusrithm

* Toiduainete toitainelise koostise hinnang. Mitmekiilgse ja tasakaalustatud paevameniiii koostamine

lahtuvalt toitumissoovitustest. Internetipdhised tervisliku toitumise keskkonnad.

* Toitumisteave meedias - analiiiis ja hinnangud. Aedviljatoidud ja supid. Kala- ja lihatoidud. O
Kiipsetised ja vormiroad. Kditumine peolauas, kohvikus, restoranis. Puhastusvahendid ja
nende omadused. Kodumasinad. Ruumide kujundamine, moobel ja kunst kodus. Looduslikud ja
stinteetilised tekstiilmaterjalid, nende valiku ning sobivuse pohimdtted roivastuses ja sisekujunduses.

Hooldusmaérgid. Tarbija digused ja kohustused. Kokkuhoiuvdimalused ja kulude analiiiis.

LOIMING

Eesti keel teabetekstide koostamine

Geograafia tajuda ja vadrtustada oma seotust teiste maade ning rahvaste kultuuriparandiga

suutlikkus kasutada matemaatikale omast keelt, stimboleid ning meetodeid

Matemaatika erinevaid ulesandeid lahendades

Inimesedpetus toitumise mdju tervisele




Ajalugu kultuur ja eluolu erinevatel ajastutel
Keemia keemilised ja siinteetilised kiudained
Uhiskonnadpetus tarbijakéitumine, tootemérgistused, meedia ja teave
Bioloogia seedimine, toitained, inimmdju 6kosiisteemidele, toidu bakteriaalne riknemine
Muusikadpetus riitmid
Kunstiopetus varvusopetus, kompositsioon, proportsioon
ULDPADEVUSED
. suutlikkus ennast selgelt ja asjakohaselt viljendada; ennast oma seisukohti

Suhtluspidevus . oy

esitleda ja pShjendada
— suutlikkus organiseerida Opikeskkonda ja hankida dppimiseks vajaminevat teavet,
Opipadevus gy . .

kasutada Gpitut erinevates olukordades ja probleeme lahendades
Sotsiaalne ja teha koost6dd teiste inimestega erinevates situatsioonides; teada ja jargida
kodanikupidevus ithiskondlikke véértusi ja norme, suutlikkus ennast teostada
Kultuuri- ja tajuda ja védrtustada oma seotust oma maa kultuuripdrandiga; véértustada
vairtuspiadevus loomingut ja kujundada ilumeelt
Matemaatika-,
loodusteaduste ja suutlikkus kasutada matemaatikale omast keelt; mdista loodusteatuste ja
tehnoloogiaalane tehnoloogia olulisust ja piiranguid
piadevus

Enesemiiratluspadevus

suutlikkus moista ja hinnata iseennast, oma norku ja tugevaid kiilgi; kdituda
ohutult ja jargida tervislikke eluviise

suutlikkus ideid luua ja neid ellu viia, kasutades omandatud teadmisi ja oskusi

Ettevétlikkuspidevus erinevates elu- ja tegevusvaldkondades; seada eesmirke, koostada plaane, neid
tutvustada ja ellu viia
C e leida ja séilitada digivahendite abil infot ning hinnata selle asjakohasust ja
Digipadevus

usaldusvéarsust

OPPETEGEVUS




Oppetegevust kavandades ja korraldades:

lahtutakse Gppekava alusvéartustest, lildpadevustest, Gppeaine eesmarkidest, dppesisust ja oodatavatest
Opitulemustest ning toetatakse 10imingut teiste dppeainete ja ldbivate teemadega;

taotletakse, et Gpilase dpikoormus (sh kodutédde maht) on mdodukas, jaotub Gppeaasta ulatuses
iihtlaselt ning jétab Opilasele piisavalt aega puhata ja huvitegevustega tegelda;

voimaldatakse 0ppida individuaalselt ning itheskoos teistega (iseseisvad, paaris- ja riihmatdod), et
toetada Opilaste kujunemist aktiivseteks ning iseseisvateks dppijateks;

kasutatakse diferentseeritud doppetilesandeid, mille sisu ja raskusaste toetavad individualiseeritud
kasitlust ning suurendavad Gpimotivatsiooni;

rakendatakse niitidisaegseid info- ja kommunikatsioonitehnoloogiatel pohinevaid 6pikeskkondi ning
Oppematerjale ja -vahendeid; O laiendatakse Opikeskkonda: muuseumid, nditused, looduskeskkond,
arvutiklass, koolidu, ettevotted;

kasutatakse erinevaid dppemeetodeid, sh aktiivopet: loov praktiline tegevus, projektdpe, uurimistodd,
referaadi koostamine , katsetused (nt erinevate materjalide ja toiduainete omadused), lirituste ja ndituste

korraldamine, internetipShiste keskkondade kasutamine oma ideede ja t66 tutvustamiseks ning
eksponeerimiseks, mangud, arutelud, diskussioonid, viitlused jne;

lahtutakse sellest, et kasitoo ja kodundus on praktilise suunitlusega Oppeaine: vahemalt 2/3 Gppetunnist
peab olema praktiline tegevus;

on réhk loovusel (disainimine), rahvuslike to6traditsioonide séilitamisel (rahvuslik toode, rahvakunstist
périt motiivide kasutamine toote kaunistamisel jne) ning niitidisaegsel tehnoloogial;

pooratakse enne uute tehnoloogiate ja seadmete kasutamist tdhelepanu ohutusele;

jaotatakse klass toitu valmistades ja teiste praktiliste iilesannete korral vdiksemateks rithmadeks (1-5
Opilast);

leitakse kodunduse teemade juures 16iminguvoimalusi nii inimesedpetuse, bioloogia kui ka keemiaga;
terviseteadlik kditumine kinnistub tunnis tehtavate praktiliste iilesannete kaudu;

lahtutakse eesmargist, et Opilased Opiksid iseseisvalt oma t66d kavandama ja organiseerima, ning
vélditakse liigset otsest juhendamist.

OPITULEMUSED

9. klassi lopetaja:

tunneb rodmu iiksinda ja koos teistega to0 tegemisest;
arutleb t60 ja tehnoloogia muutumise {ile;




* teostab oma loomingulisi ideid, kasutades selleks sobivaid tehnikaid ja materjale; O kasutab

looviilesannete tditmiseks materjali kogudes niiiidisaegseid teabevahendeid ning ainekirjandust;

* tunneb ja viirtustab rahvaste kultuuripérandit;

» analiiiisib enda loomingulisi ja tehnoloogiaalaseid vOimeid ning teeb valikuid edasisteks opinguteks; O
valib tervislikku toitu, koostab tasakaalustatud ja mitmekiilgse meniili ning valmistab erinevaid toite;

O tuleb toime koduse majapidamise ja pere eelarvega ning kéitub teadliku tarbijana.

Opitulemused teemade kaupa Disain
ja kavandamine

9. klassi lopetaja:

* valib sobivaid roivaid, lihtudes nende materjalist, otstarbest, 10ikest, stiilist ja oma figuurist; O
arutleb moe muutumise iile;
» mirkab originaalseid ja leidlikke lahendusi esemete ning rdivaste disainis;
* kavandab isikupéraseid esemeid. Rahvakunst
9. klassi lopetaja:
* tunneb peamisi eesti rahvuslikke késitootavasid; O kasutab inspiratsiooniallikana etnograafilisi
esemeid;
* ndeb rahvaste kultuuripdrandit kui vaartust.
To6 organiseerimine 9.
klassi lopetaja:
* arutleb t60 ja tehnoloogia muutumise iile tihiskonna arengus;
* otsib iilesandeid tdites abi niiiidisacgsest teabelevist;
* esitleb voi eksponeerib oma t66d;
* tdidab iseseisvalt ja koos teistega endale voetud iilesandeid ning planeerib t66d ajaliselt; O analiitisib

enda loomingulisi ja tehnoloogiaalaseid voimeid ning teeb valikuid edasisteks dpinguteks ja hobideks.
Materjalid

9. klassi lopetaja:

O kirjeldab keemiliste kiudainete pohiomadusi, kasutamist ja hooldamist;

O vordleb materjalide valikul nende mdju tervisele; O kombineerib

oma t60s erinevaid materjale.

Tooliigid
9. klassi lopetaja:

» valib todeseme valmistamiseks sobivaid materjale, td6vahendeid, tehnikaid ja viimistlusvotteid; O
votab 16ikelehelt 10ikeid, valib Gpetaja abiga sobiva tehnoloogia ja dmbleb endale roivaeseme; O
koob kirjalist pinda ning koekirju koeskeemi kasutades; koob ringselt;

* leiab loovaid vGimalusi kasutada Spitud kéasito6tehnikaid.

KODUNDUS
Toit ja toitumine
9. klassi lopetaja:

* teab mitmekiilgse toiduvaliku tdhtsust oma tervisele ning pShiliste makro- ja mikrotoitainete

vajalikkust ja allikaid;

* analiiiisib toiduainete toitevaartust, hindab nende kvaliteeti, tunneb toidu erinevaid

sdilitusviise ning riknemisega seotud riskitegureid;

* analiilisib meniiii tervislikkust ning koostab tasakaalustatud ja mitmekiilgse meniiii; 0 teab

toidu valmistamisel toimuvaid muutusi ning oskab neid teadmisi rakendada;

* vordleb erinevate maade rahvustoite ja teab toitumistavasid mojutavaid tegureid. T66

organiseerimine 9. klassi [opetaja:

» arvestab rithmaiilesandeid tiites kaasopilaste arvamusi ja hinnanguid;

* kasutab meniiiid koostades ainekirjandust ja teabeallikaid; 0  kalkuleerib toidu maksumust;




O hindab enda huve ja sobivust toiduga seotud elukutseteks voi hobideks. Toidu
valmistamine
9. klassi lopetaja:
* teab toiduainete kuumtdotlemise viise;
* tunneb peamisi maitseaineid ja roogade maitsestamise voimalusi; O valmistab retsepti kasutades
erinevaid kuumi ja kiilmi roogi;
* kiipsetab tainatooteid ja vordleb erinevaid kergitusaineid.
Etikett
9. klassi lopetaja:
* koostab ldhtuvalt {irituse sisust meniiii ning kujundab ja katab laua;
* kujundab kutse ja leiab loomingulisi voimalusi kingituse pakkimiseks;
* roivastub ja kéitub {irituse iseloomu kohaselt;
*  moistab lauakommete téhtsust meeldiva suhtluskeskkonna loomisel.
Kodu korrashoid
9. klassi lopetaja:
» arutleb ja leiab seoseid kodu sisekujunduse ning seal elavate inimeste vahel;
* tunneb erinevaid kodumasinaid, oskab vorrelda nende erinevaid parameetreid ja kédsitseda neid
kasutusjuhendi jargi;
* unneb pdhilisi korrastustdid ja -tehnikaid ning oskab materjali omaduste ja méérdumise jérgi leida
sobiva puhastusvahendi ning -viisi;
* teab puhastusainete pH-taseme ja otstarbe seoseid.
Tarbijakasvatus
9. klassi lopetaja:

* tunneb tarbija digusi ning kohustusi; 0 analiilisib reklaamide moju
ostmisele; O oskab koostada leibkonna eelarvet;
* planeerib majanduskulusid eelarve jargi.

HINDAMINE JA TAGASISIDE

Kasutatakse mitteeristavat hindamist (arvestatud, mittearvestatud).
Opitulemuste omandamise hindamisel on oluline nii dpetaja sdnaline hinnang, arvestuslik hinne kui ka dpilase
enda hinnang oma to6le. Oppeiilesande lahendamisel hinnatakse:
* kavandamist ja planeerimist (originaalsust, iseseisvust, oskust pohjendada tehtud otsuseid/valikuid);
* valmistamist (materjalide ja td6vahendite kasutamise oskust, omandatud teadmiste rakendamist
praktikas, tooohutusnduete ja hiigieenireeglite jargimist, iseseisvust, koostooskust); O  t66 tulemust
(kavandatu Onnestumist, viimistlust ja kvaliteeti, to0 Gigeaegset valmimist, esitlemise oskust);
» Opilase arengut, piitidlikkust ning kodukorra tiitmist
Trimestri hinne on arvestatud, kui
¢ ese on kavandatud teemale vastavalt,
* teostus on vdimetekohane, olenevalt Opilase eelnevast arengust,
* 160 tulemus on esitatud kokkulepitud téhtajaks.
Aastahinne on arvestatud, kui vihemalt kaks trimestrit on arvestatud.

KASUTATUD KIRJANDUS

Kudumine (2002) Anu Pink

Omblemine (2003) Anu Pink

Heegeldamine (2004) Anu Pink

Tikkimine (205) Anu Pink, Kristi Teder

Kodundus 7.-9. klass (2011) Kristi Paas, Anu Pink

Ulesandeid ja ménge kodunduse tundideks (2008) Jaana Tamm
Késitdo ja kodunduse moisted 7.-9. klassile (2009) Marje Peedisson




TOOOPETUS (t66- ja tehnoloogiadpetus)
II kooliaste

AINEKAVA ULDOSA

Oppeaine nimetus | T66- ja tehnoloogiadpetus

Koostaja(d) | Priit Laats

Klass | II kooliaste (4. klass, 5. klass, 6. klass)

Oppeaine maht | 4. klass — 2 tundi nidalas, 70 tundi aastas
5. klass — 2 tundi néadalas, 70 tundi aastas
6. klass — 2 tundi néadalas, 70 tundi aastas

OPPE-KASVATUSEESMARGID

T66-ja tehnoloogiadpetuse tundides tunneb dpilane rodmu t66 tegemisest, hindab t66d ja too tegijat.
Olulisel kohal on leiutamisrdom, loov mottetdd, vadrtustav suhtumine toosse, analiilisimisvoime ja
ohutud t66votted. Oppetundides valmistatakse erinevaid praktilisi esemeid, genereeritakse ideid,
kavandatakse, toetatakse noorte omaalgatust ja ettevdtlikkust. Uhiste arutluste kiigus dpitakse
tooprotsessi analiiiisima ning oma td6le hinnangut andma. Opetus arendab t66- ja koostddoskusi,
kriitilist motlemist ning hindamisoskusi.

OPPESISU, OPITULEMUS, HINDAMINE




4. klass I trimester

Oppesisu

Materjalid ja nende tootlemine
* materjali mérkimisviisid, mérkimistarvikud.
* materjali to6tlemise viisid- saagimine.
»  Kkdisitooriistad - erinevad saed, haamrid, pitskruvid.
» elektrilised késitooriistad - kuumliimi piistol. 0 materjali liited - liimliide, naelliide. O  liimid.
* tervisekaitse- ja tdoohutusenduded tdotamise ajal.
* ohutud toovotted.

Disain ja joonestamine - Disain
O lihtsa toote kavandamine.

Opitulemus Opilane:

* valib ja kasutab eesmargiparaselt erinevaid markimistarvikuid ja kdsitooriistu. O oskab
kavandada eset/ toodet.

» oskab valida vastavalt materjalile erinevaid saagasid.

* suudab valmistada joukohaseid liiteid (liimliide, naelliide). 0  tunneb pohilisi liim-materjale ja
nende omadusi.

* kasutab materjale sdistlikult ning leiab vGimalusi nende korduvkasutuseks.

* valmistab erinevaid esemeid praktilise toGna

* teadvustab ning jirgib tervisekaitse- ja todohutusnoudeid.

Hindamine
4. klassi I trimestril antakse 3 hinnangut

4. klass II trimester

Oppesisu

Disain ja joonestamine - Joonestamine
» sissejuhatus - joonestamine kui dppeaine.
* nduded joonestustoole.
* joonestusvahendid ja materjalid.




* joonestustodks vajalikud

eelteadmised. O  formaadid.

* joonte liigid. O
eskiisjoonis.

Tehnoloogia igapdevaelus

* tehnoloogia olemus.

* transpordivahendid - sdidukid (pilasel on valida sdiduki liitkumise vdimalusteks:
mehhaaniline, 6hu-, kummi- v8i mikromootori joul ).

Opitulemus Opilane:
* selgitab joonte tdhendust joonisel. O oskab joonistada eskiisjoonist.
* mdistab tehnoloogia olemust.
* iseloomustab ja vordleb erinevaid transpordivahendeid (soidukid).
» valmistab praktilise toona sdiduki, kasutades joukohast sdiduki liikkumise voimalust
(mehhaaniline, Shu-, kummi- voi mikromootori joudu).

Hindamine
4. klassi II trimestril antakse hinnang 3 to6esemele ja 1 joonestamise eest.

4. klass III trimester
Oppesisu Materjalid ja nende to6tlemine
*  puidu kasutusalad
* puidu positiivsed ja negatiivsed omadused
*  puu chitus, pohi- ja abitunnused
Disain ja joonestamine - 3D modelleerimisprogramm Google SketchUp
* mis on Google SketchUp
*  tookeskkond
* mallid ja kasutajaliides O joonistamine joonega
*  joonistamine ristkiilikuga
* veel kujundeid joonistamiseks
*  vaatega manipuleerimine
*  Push/Pull
*  kustutamine
Vahetusriihm - tiidrukud
* materjalide to6tlemise viisid- mirkimine, saagimine
* vajalikud tooriistad ja to6vahendid
* tervisekaitse- ja tooohutusenduded to6tamise ajal
*  ohutud to6votted

Opitulemus Opilane:
* tunneb puidu positiivseid ja negatiivseid omadusi ja puidu tunnuseid.
*  vahetusrithm — tiidrukud o valib ja kasutab eesmérgipdraselt erinevaid tooriistu, tddvahendeid
ja materjale.
o teadvustab ning jérgib tervisekaitse- ja td6ohutusndudeid o
suudab valmistada joukohaseid liiteid (liimliide) Hindamine




4, klassi III trimestril antakse hinnang 3 t66esemele ja 1 joonestamise eest.

5. klass I trimester

Oppesisu Tehnoloogia igapievaelus
* tehnoloogia ja teadused.
* tehnoloogia ja keskkond.

Materjalid ja nende tootlemine
* materjali to6tlemise viisid- lihvimine,
*  Kkésitooriistad - noad, viilid, rasplid, kruvikeerajad
* elektrilised seadmed — vibrosaag
* materjali liited — pulkliide, kruviliide, klamberliide.
* tervisekaitse- ja tddohutusenduded toStamise ajal
*  ohutud téovotted

Opitulemus Opilane:
* seostab tehnoloogiadpetust teiste Oppeainetega ja eluvaldkondadega;
* kirjeldab inimtegevuse ja tehnoloogia mdju keskkonnale;
*  oskab kisitleda kdsitooriistu — noad, viilid, rasplid, kruvikeerajad
*  oskab ohutult 15igata vibrosaega ja vahetada saetera
* oskab kasutada oma té6eseme valmistamisel pulk-, kruvi-, klamberliidet
* teadvustab ning jérgib tervisekaitse- ja todohutusnoudeid;
» vidrtustab ja kasutab tervisele ohutuid tooviise;
* kasutab materjale sddstlikult ning leiab véimalusi nende korduskasutuseks. 0 valmistab
mitmesuguseid lihtsaid tooteid

Hindamine
5. klassi I trimestri eest antakse 4 hinnangut.

5. klass II trimester
Oppesisu Tehnoloogia igapievaelus
* tehnoloogiline kirjaoskus ja selle vajalikkus.
* transpordivahendid Shusdidukid (Opilasel on valida soiduki liikumise vdimalusteks:
mehhaaniline, 6hu-, kummi- v8i mikromootori joul ).
Disain ja joonestamine - Joonestamine
*  joonise valmistamise jarjekord
*  kordamine- joonte liigid, eskiisjoonis

Opitulemus Opilane:
* iseloomustab ja vordleb erinevaid transpordivahendeid (6husdidukid)
* vidrtustab tehnoloogilise kirjaoskuse vajalikkust igapdevaelus;
* valmistab praktilise toona dhusoiduki, kasutades joukohast sdiduki litkumise voimalust
(mehhaaniline, 6hu-, kummi- v6i mikromootori jéudu).
* joonistab todesemest eskiisjoonise.

Hindamine
5. klassi II trimestri eest antakse 3 hinnangut




5. klass III trimester
Oppesisu Materjalid ja nende to6tlemine
* materjali to6tlemise viisid- puurimine,
*  puurid
» elektrilised seadmed - puurpink
Disain ja joonestamine - 3D modelleerimisprogramm Google SketchUp
* selekteerimine (lihtne selekteerimine)
¢ suurendamine, vihendamine
* nihe
* liiguta ja murra
* detaili parameetrite muutmine
e vadnamine, keeramine
*  peegelpilt
* tekstuurid (lihtsad)
Vahetusriihm - tiidrukud
* materjalide to6tlemise viisid
* vajalikud tooriistad, toovahendid, seadmed (vibrosaag) O toote disainimine erinevatest
materjalidest
* tervisekaitse- ja tooohutusenduded to6tamise ajal
*  ohutud to6votted

Opitulemus Opilane:

*  kasutab Gppet6ds puurpinki

* vastavalt materjalile oskab valida oma t66ks sobivaid puure

* valmistab mitmesuguseid lihtsaid tooteid

* oskab joonistada 3D programmis Sketchup

* vahetusrithm — tiidrukud o oskab 13igata vibrosaega o teab materjalide to6tlemise viise
o disainib ja valmistab lihtsaid tooteid, kasutades selleks sobivaid todriistu,

toovahendeid

o teadvustab ning jargib tervisekaitse- ja tdoohutusndudeid

Hindamine
5. klassi III trimestri eest antakse 4 hinnangut - 1 t66eseme, 2 Sketchupis joonestamise, 1
vahetusrithma eest.

6. klass I trimester
Oppesisu Materjalid ja nende to6tlemine
* traat - erinevad liigid ja t66tlemine
*  metalli liigid
* tervisekaitse- ja todohutusenduded to6tamise ajal
*  ohutud to6votted
Disain ja joonestamine - Disain
* leiutamine ja uuenduslikkus (vanast uus ese)
* pinnakatted (spoon, paber, riie, nahk)




Opitulemus Opilane:
* tunneb erinevaid traadi liikle ja oskab traati painutada.
* teadvustab ning jargib tervisekaitse- ja tddohutusndudeid;
*  vidrtustab ja kasutab tervisele ohutuid tooviise;
* kasutab materjale sddstlikult ning leiab véimalusi nende korduskasutuseks 0  teab ja tunneb
erinevaid pinnakattematerjale.
* moistab leiutiste osatihtsust tehnoloogia arengus

Hindamine
6. klassi I trimestri eest antakse 3 hinnet erinevate td0esemete valmistamise eest.

6. klass II trimester
Oppesisu Materjalid ja nende to6tlemine
* materjali to6tlemise viisid - peiteldamine
* materjali to6tlemise viisid - hooveldamine
»  késitooriistad - peitlid, hoovlid
Disain ja joonestamine - Joonestamine
*  mootmed joonisel
» standardkiri — normkiri
* raamjoon, kirjanurk
*  mddtkava
*  kaks- ja kolmvaatejoonis Vahetusriihm - tiidrukud
* materjalide liigid ja nende omadused (puit, plast, metall)
* materjalide {ihendamine ja viimistluse valik
* tervisekaitse- ja tddohutusenduded toStamise ajal
*  ohutud to6votted

Opitulemus Opilane:
» valmistab lihtsaid tooteid/ esemeid
» oskab kisitleda peitleid ja hoovleid
* mdistab ja arvestab kaaslaste erinevaid to6oskuseid;
* oskab joonestada detailist kaks- ja kolmvaatejoonist,
» oskab kanda joonisele mdotmeid O oskab kirjutada normkirjas.
*  vahetusrithm — tiidrukud o tunneb pdhilisi materjale, nende omadusi ning to6tlemise viise; o
oskab joonistada oma ideele eskiisjoonise.
o suudab valmistada joukohaseid liiteid
o teadvustab ning jargib tervisekaitse- ja tooohutusnoudeid

Hindamine
6. klassi II trimestri eest antakse 4 hinnet

6. klass III trimester

Oppesisu Disain ja joonestamine —3D modelleerimisprogramm Google SketchUp
*  poordkehad
*  mdodulint, mall ja abijooned
*  kujundi loomine méoda rada




*  kopeerimine
* tekstuuriga manipuleerimine
¢ tekstid, m66dud, kommentaarid




* joontekustutamine, peitmine

* uue pinna loomine

Materjalid ja nende todtlemine
* puidu liigid ja nende omadused
» materjali liited — tappliide Tehnoloogia igapédevaelus

* siisteemid, protsessid, ressursid
* transpordivahendid- veesoidukid (Opilasel on valida veesodiduki litkumise voimalusteks:
mehhaaniline, 6hu-, kummi- v8i mikromootori joul ).

Opitulemus Opilane:

* mirkab probleeme ja pakub neile omanéolisi lahendusi; O

Sketchup

oskab joonestada programmis

* tunneb pdhilisi puidu liike, tunnuseid ning nende omadusi;

* oskab valmistada lihtsat tappliidet

+ valmistab praktilise to6na veesoiduki, kasutades joukohast soiduki litkumise voimalust
(mehhaaniline, Shu-, kummi- voi mikromootori joudu).

Hindamine

6. klassi III trimestri eest antakse 4 hinnet .

LOIMING ja ULDPADEVUSED

eesti keel ja kirjandus

Teab ainealast terminoloogiat, saab aru t66juhendist, oskab oma tegevusi
kirjeldada. Vestlused, arutelud, analiiiisimised, enesehinnangud,
hindamiskriteeriumid, kdik mis on seotud tehtavate tdoesemetega.

T606 kavandamine, tddohutuse jargimine, minapilt ja enesehinnang,

inimesedpetus probleemide lahendamine, kodanikualgatus, suhtlemine kaasdpilastega ja
riihmategevuses.
ey . Teadlik ja sdédstev tarbimine, tookultuur ja todeetika, eesmarkide
iithiskonnadpetus . ~ C e
plistitamine, teabe tdlgendamine ja kriitiline analiiiis.
bioloogia Puidu ehitus ning pohi- ja abitunnused.
) Loogiline motlemine, geomeetrilised kujundid, moStmine, arvutamine,
matemaatika

modtithikud,

kehaline kasvatus

Osavus, tdhelepanu, reageerimiskiirus.

kunstiopetus

Kavandamine kui protsess ideede arendamiseks, disaini, viimistlemine

Enesemiiratluspidevus

Suutlikkus mdista ja hinnata iseennast, oma ndrku ja tugevaid kiilgi,
analtiiisida oma kaitumist erinevates olukordades, lahendada
suhtlusprobleeme. Kédituda ohutult ja jargida tervislikke eluviise.

Leida digivahendite abil infot, hinnata selle asjakohasust ning

Digipadevus usaldusvéarsust. Tutvuda infotehnoloogiliste tddalaste voimalustega
(joonestusprogrammid, 3D printer jne).
T66 iseseisev korraldamine alates teabe kogumisest, materjalide ja
~ . . to0tlemisviisi valikust ning 1opetades t66 tegemise ja tulemuse analiitisiga
Opipidevus £op g ; &

arendab suutlikkust probleeme mérgata ning lahendada, vdimeid hinnata ja
arendada ning oma Oppimist juhtida.

Kultuuri- ja
vairtuspidevus

Suutlikkus hinnata inimsuhteid ja tegevusi, tajuda ja vairtustada oma
seotust teiste inimestega, teiste maade ja rahvaste kultuuriparandiga.
Vairtustada loomingut ja kujundada ilumeelt, hinnata iildinimlikke ja
ithiskondlikke vairtusi.




Suhtluspidevus

Oma t66de esitlemine ja valikuid pohjendades saadakse
esinemiskogemusi. Uhised iilesanded vdimaldavad dppida teisi arvestama
ja aitama. Opilasi suunatakse analiiiisima oma kiitumist ning selle mdju
kaaslastele ja toole.

Ettevotlikkuspidevus

Tehnoloogia valdkonna ainetes on olulisel kohal avatus loomingulistele
ideedele ja originaalsetele vaatenurkadele. Esemeid valmistades ldbitakse
toote arendamise tsiikkel idee leidmisest kuni valmis esemeni.
Aineprojektid voimaldavad Opilastel katsetada oma ideede elluviimist
mitmesuguste ettevotlusmudelite kaudu.

Matemaatikapidevus

Tehnoloogiaainetes kasutab dpilane oma t60s loogilist mGtlemist ning
matemaatilisi teadmisi. Opilase arvutustel ja mddtmistel on praktiline
tagajérg, vigu (ja nende tagajargi) mérgatakse kohe, analiilis ning paremate
lahenduste leidmine on paratamatus.

Loodusteaduslik
piadevus

To6tamine erinevate looduslike ja tehismaterjalidega eeldab tutvumist
nende materjalide omadustega. Tehnoloogiadpetuses, késitdos ja
kodunduses puutub dpilane otseselt kokku mitmete keemiliste ja
fitisikaliste protsessidega.

Sotsiaalne padevus

Uhiselt tootades dpitakse teisi arvestama, kditumisreegleid jirgima ning
oma arvamusi kaitsma. Tutvumine eri maade kultuuritraditsioonide ja
nende kujunemise pOhjustega aitab mdistvalt suhtuda teistesse rahvustesse

Erinevate esemete disainimine ning valmistamine pakub Opilastele

Kunstipadevus loomingulise eneseviljenduse vdimalusi. Opitakse hindama uudseid ja
isikupéraseid lahendusi.
Lahendada probleeme, 16imides mottetodd kaelise tegevusega. Valida ja
N ohutult kasutada erinevaid materjale ning toédvahendeid. Viia
Tehnoloogiapadevus

eesmargipédraselt ellu ideid, tulla toime majapidamistoodega ja toituda
tervislikult.

OPPETEGEVUS




Oppetegevust kavandades ja korraldades

voimaldatakse dppida individuaalselt ning iiheskoos teistega (iseseisvad, paaris- ja riihmatdod),
et toetada Opilaste kujunemist aktiivseteks ning iseseisvateks dppijateks;

rakendatakse niitidisacgseid infotehnoloogial pohinevaid dpikeskkondi ning dppematerjale ja
vahendeid;

laiendatakse Opikeskkonda: arvutiklass, koolidu, ettevotted jne;

kasutatakse erinevaid dppemeetodeid, sh aktiivépet: loov mottetegevus, arutelud,

diskussioonid, rollimidngud, vaitlused, projektdpe, katsetused, Gpimapi ja uurimistdo

koostamine, praktilised ja uurimistodd, internetipdhised keskkonnad, vestlused ja selgitused,

analiilisimine, jne;

ainedpetaja otsustab Oppesisule kuluvate tundide arvu ja jérjestuse; vastavad kirjeldused

sisalduvad kooli ainekavas;

Opetus on peamiselt iiles ehitatud toote vms arendustsiiklile;

labitakse etapid alates info otsimisest, toote disainimisest, toote teostusest ning selle

tutvustamisest teistele Opilastele;

teadmised ja oskused omandatakse toote valmistamise kdigus, 14bi kéelise tegevuse. O
arvestatakse, et soltuvalt Opilaste varasematest kogemustest ning iilesande/toote

eriparast muutuvad eri vanuseastmete Opilaste dpitulemuste rohuasetused;

peetakse silmas, et rakendustegevusele eelneb tooohutusalane instrueerimine ning ohutute

toovotete demonstreerimine;

on koduseid iilesandeid, arvestades dppeaine spetsiifikat, peamiselt seotud teabe hankimise ja

selle analiiisimisega ning toote disainiga;

on rohk loovusel (disainimine, toote tdiendamine jms), rahvuslike todtraditsioonide sdilitamisel

(rahvuslik toode, rahvakunstist périt motiivide kasutamine toodet kaunistades jne) ning

niitidisaegsel tehnoloogial,

t00 organiseerimisel on téhtis dpetajate koostdo;

OPITULEMUSED

II kooliastme 6pitulemused kajastavad Gpilase head saavutust.
6. klassi 1opetaja:

a

tunneb roomu iiksinda ja koos teistega t00 tegemisest;

tunneb pdhilisi materjale ja nende omadusi ning kasutab neid t66s otstarbekalt; jargib seejuures
ohutusnoudeid ja hoiab korras to6koha;

leiab ideid ning oskab neid esitleda; planeerib t66d ja lahendab sellega seotud iilesandeid;

saab aru to6juhenditest ja selgitavatest joonistest; disainib lihtsaid tooteid;

teab pohilisi todvahendeid ja toGtlemisviise ning oskab neid t66s kasutada;

valmistab lihtsaid tooteid (nt minguasi, paat, litkuv auto jne);

esitleb ideed, joonist voi toodet;

teadvustab ning jargib tervisekaitse- ja todohutusnoudeid,;

véartustab ning jérgib véljakujunenud todalaseid vairtus- ja kditumishoiakuid; O tunneb
pohilisi toiduaineid ja nende omadusi ning valmistab lihtsamaid toite.

moistab ja selgitab tehnoloogia olemust ning védartustab tehnoloogilise kirjaoskuse vajalikkust
igapdevaelus;

HINDAMINE JA TAGASISIDE




Hindamise aluseks on Gppimist toetav hindamine, kus kriteeriumiteks on suulised voi kirjalikud
kokkulepped, mille koostamisel osalevad Gpilased ja Gpetaja. Kokkulepped lepitakse kokku iga t66
alguses. Kokkulepped vdivad olla individuaalsed voi kollektiivsed. T66 on arvestatud, kui dpilane on
pidanud kinni 80% kokkuleppest. 4. ja 5. klassides antakse sonalisi hinnanguid, 6. klassis kasutatakse
mitteeristavat (arvestatud, mittearvestatud) hindamist.

Opilast hinnates vdetakse arvesse dpilase hoiakuid (piiiidlikkust, suhtumist dppetddsse, abivalmidust
teiste Opilaste suhtes, dpperuumide kodukorra tditmist, tookust, jarjekindlust, tihelepanelikkust, ideede
loovus ja iseseisvust, tdovahendite kasutamise oskust, Oppematerjali iileskirjutamist vihikusse,
korrapidaja kohustuste tditmist, tdovahendite ja to0pingi korrastamist parast t66 10petamist, jm).

Trimestri hinne kujuneb jooksvate to6de pohjal, 75% tdddest peab olema tehtud.
Aastahinne on arvestatud, kui vahemalt kahe trimestri hinne on arvestatud.

KASUTATUD KIRJANDUS

H.Isok, A. Korbe, O. K6dsel, G. Nagel, E. Rihvik, Poiste t666petus V klass, Koolibri 1991

H.Isok, A. Korbe, G. Nagel, E. Rihvik, Poiste to6opetus VI klass, Koolibri 1992

Korbe, RT666petus IV —VI klassile Puutood, Valgus, 1982

E. Kogermann, V. Tapper, K. Tihase, Joonestamine iildhariduskoolile, Valgus 1990 metshein.com,
Sketchup 8, dppematerjal

M. Soobik, Tehnoloogia ja loovus, MTU Eesti Tehnoloogiakasvatuse Liit, 2011

Ainevaldkond: tehnoloogia
TOOOPETUS (t66- ja tehnoloogiadpetus)
1T kooliaste

AINEKAVA ULDOSA

Oppeaine nimetus | T66- ja tehnoloogiadpetus

Koostaja(d) | Priit Laats

Klass | III kooliaste (7. klass, 8. klass, 9. klass)




Oppeaine maht | 7. klass — 2 tundi nidalas, 70 tundi aastas
8. klass — 2 tundi nédalas, 70 tundi aastas
9. klass — 1 tundi nédalas, 35 tundi aastas

OPPE-KASVATUSEESMARGID

Oppes genereeritakse ideid, kavandatakse, modelleeritakse ja valmistatakse esemeid/tooteid ning
dpitakse neid esitlema. Toetatakse noorte omaalgatust ja ettevotlikkust. Oppetundides valmistatakse
erinevaid praktilisi esemeid, rohutatakse loovat tegevust ja leiutamisrodmu. Olulisel kohal on loov
mottetdo, kéeline tegevus, analiiiisimisvoime, aja planeerimise oskus, tOdtamine erinevate
materjalidega ja ohutud t66vdtted. Opetus arendab t66- ja koostddoskusi, kriitilist mdtlemist ning
analiiiisi- ja hindamisoskusi. Kujundatakse noorte to6alaseid kditumis- ja vdartushoiakuid. Teadmised
ja oskused omandatakse toote valmistamise kiigus, libi kielise tegevuse. Opilased omandavad teadmisi
tervislikust toitumisest ning kodusest majapidamisest. 9. klassi 6ppetundides valmistatakse 16putoona
erinevaid praktilisi esemeid, mida tehakse kas {iksi, koostéona vai rithmiti.

OPPESISU, OPITULEMUS, HINDAMINE

7. klass I trimester
Oppesisu
Materjalid ja nende todtlemine
» elektrilised késitooriistad - akutrell, el. trell O  elektrilised seadmed — lihvpink
o elektrilised kasitdoriistad - lihvmasin,
* materjalide ja toodete kohta teabe hankimise vdimalused internetis
e  viimistlusmaterjalid
* lihvimismaterjalid- abrasiivid
* tervisekaitse- ja tdoohutusenduded todtamise ajal
* ohutud to6votted
Tehnoloogia igapdevaelus
* struktuurid ja konstruktsioonid.
Disain
*  viimistlemine

Opitulemus Opilane:
* leiab teavet materjalide, nende omaduste ja todtlemise kohta internetist; O valmistab
tootavaid mudeleid praktilise toona
* kasutab oma t66 valmistamisel aku- ja elektri trelli.
* teab ja kasutab toodete erinevaid viimistluse voimalusi
* oskab kasutada erinevaid lihvimismaterjale
*  kujundab vilja oma positiivsed vaartushinnangud ja kélbelised toédharjumused; O teadvustab
ning jérgib tervisekaitse- ja tddohutusndudeid,
*  kasutab ohutult masinaid ning té6vahendeid.

Hindamine
7. klassi I trimestri eest antakse 4 hinnet




7. klass II trimester
Oppesisu
Materjalid ja nende tootlemine
* spoonid
* plaatmaterjalid
* puidurikked - oksad, 16hed, jne
* tehismaterjalid
Disain ja joonestamine - Joonestamine
1.kaks- ja kolmvaatejoonis, kordamine
2.moo6tmed, kordamine Vahetusriihm - tiidrukud
» tervisekaitse- ja tdoohutusenduded toStamise ajal
* ohutud to6votted
* detailide tihendamine tooteks 0 idee ja eskiis.

Opitulemus Opilane:
* tunneb erinevaid plaat- ja tehismaterjale
» saab referaadi kirjutamises akadeemilise kirjaoskuse O oskab kirjeldada puidu
rikkeid
* saab iilevaate spoonide valmistamise protsessidest I  joonestab lihtsast tootest
kaks- ja kolmvaate.
» oskab kanda joonisele eseme mootmeid.
* vahetusriihm — tiidrukud o esitleb ja analiiiisib tehtud t66d

o teadvustab ning jargib terviskaitse- ja todohutusnoudeid o oskab
oma toote ideest joonestada eskiisjoonist

o leiab sobivaima viisi toote detailide ithendamise tooteks,

Hindamine
7. klassi II trimestri eest antakse 4 hinnet

7. klass III trimester
Oppesisu
Tehnoloogia igapievaelus
» ressursside sddstlik tarbimine.
Disain ja joonestamine - Disain
* ornamentika
* disain
Disain ja joonestamine
* kordamine - iilesanne
* loikumine
* grupeerimine
*  komponendid
+ lébiloige

Opitulemus Opilane:
* teadvustab ressursside piiratud hulka ning tarbib ressursse sddstvalt ja jatkusuutlikult
* arvestab ornamentika pohireegleid ning oskab neid t66s rakendada







Hindamine

7.

8.

klassi III trimestri eest antakse 4 hinnet.

klass I trimester

Oppesisu
Materjalid ja nende tootlemine
*  puidu niiskus ja tihedused
* saematerjalide tootmine
*  saetdoOstuse toodang
*  kivimite t66tlemine
» tervisekaitse- ja tdoohutusenduded toStamise ajal
* ohutud t66votted
Disain ja joonestamine - Disain
» aksionomeetria
*  kaks- ja kolmvaade
*  mdotmed
Vahetusriihm - tiidrukud
* tervisekaitse- ja td6ohutusenduded toGtamise ajal
* ohutud toovotted
*  toOmaailm
*  kodused korrastus- ja remondit66d
* probleemiilesannete lahendamine

Opitulemus Opilane:
* saab teadmisi puidu tiheduse ja niiskuse méiéramise kohta
* saab teadmisi, kuidas toodetakse saematerjale
* teab ja oskab nimetada saetd0stuse toodangut
* saab teadmisi erinevatest kivimitest
* oskab joonestada kaks- ja kolmvaatejoonise
* oskab joonestada esemest aksonomeetrilise joonise.
* vahetusriihm — tiidrukud o 0pib leidma tehnilise lahenduse koduste korrastus- ja

remonditoddele o valmistab omanéolisi esemeid/tooteid, kasutades erinevaid t66tlemisviise o
esitleb ja analiilisib tehtud t66d
o teadvustab ning jirgib terviskaitse- ja td6ohutusndudeid

Hindamine
8. klassi I trimestri eest antakse 4 hinnet

8. klass II trimester

Oppesisu

Disain
* probleemiilesannete lahendamine O tehnilist taipu arendavad tilesandes
» stiilne kodu
* materjalid kodu kujundamisel

Opitulemus Opilane:







* oskab lahendada probleemiilesandeid
* saab teadmisi kodu kujundamisest, kasutatavatest materjalidest.
* saab juurde teadmisi sisekujundusest.

Hindamine
8. klassi II trimestri eest antakse 3 hinnet.

8. klass III trimester
Oppesisu
Materjalid ja nende tootlemine
» elektrilised seadmed - tikksaag
* mehhanismid
* materjalide ja toodete kohta teabe hankimise voimalused
Tehnoloogia igapievaelus
* tehnoloogia analiilisimine: positiivsed ja negatiivsed mojud. 0 tooraine ja tootmine. O
energiaallikad.
Disain ja joonestamine
* kordamine - ndidisiilesanded

Opitulemus Opilane:
* leiab teavet materjalide/ toodete, nende omaduste ja to6tlemise kohta
» oskab késitleda tikksaage
* saab teadmisi iilekande mehhanismide kohta

* iseloomustab tdnapdevast tootmisprotsessi, kirjeldab selle toimimist; O teab erinevaid
energiaallikaid

Hindamine
8. klassi III trimestri eest antakse 4 hinnet.

9. klass I ja/voi II poolaasta

Oppesisu

9. klassis valmistatakse 16putdona vabal valikul erinevaid praktilisi esemeid, mida tehakse kas iiksi,
paaris voi rithmaga.

Materjalid ja nende tootlemine
* optimaalse to66tlusviisi valimine oma to6esemele
* tdnapdevased materjalide to6tlusviisid
* tervisekaitse- ja tdoohutusenduded toStamise ajal
* ohutud t66votted

Tehnoloogia igapievaelus

+ cetilised toekspidamised tehnoloogia rakendamisel. 0 t66maailm ja to66 planeerimine.
* t0deseme valmistamine ja esitlus
* materjali kulu- ja td6eseme maksumuse arvutamine

Disain ja joonestamine

* tdooeseme valik, juurutamine, disain ja kavandamine 0 materjalide valikud, probleemide
lahendamine




Opitulemus Opilane:

* oskab oma tegevust planeerida,

* oskab valida oma tootele optimaalse to6tlusviisi

» oskab valida vastavalt oma vdimetele sobiva todeseme

* disainib, juurutab ja kavandab omale t66eseme

* oskab oma todeseme td6tlemiseks valida sobilikud toovahendid ja todriistad

* teadvustab ning jargib tervisekaitse- ja todohutusnoudeid, kasutab ohutult masinaid ning

toovahendeid. Hindamine

9. klassi I ja/voi Il poolaastal eest antakse 4 hinnet (to6eseme valmistamine, tookultuur, materjali kulu ja)
maksumuse arvutamine, esitlus).

LOIMING ja ULDPADEVUSED

eesti keel

Opilane, teab ainealast terminoloogiat, saab aru to6juhendist, oskab oma
tegevusi kirjeldada. Vestlused, arutelud, analiiiisimised, enesehinnangud,
hindamiskriteeriumid, kdik mis on seotud tehtavate todesemete/ toodetega.

Konstruktsioonid, mehhanismid, tilekandemehhanismid, joud, hdordejoud,

fiiisika 1ikejoud, liikumine.
T66 kavandamine, aja planeerimine, tdoohutuse jargimine, minapilt ja
inimesedpetus enesehinnang, probleemide lahendamine, kodanikualgatus, suhtlemine
kaasdpilastega ja rithmategevuses.
Teadlik ja sdéstev tarbimine, tookultuur ja tooeetika, elukutsed ja ettevotted
iihiskonnadpetus kodukohas, eesmérkide piistitamine, teabe tdlgendamine ja kriitiline
analiilis.
bioloogia Puidu tihedus, niiskusesisaldus.
) Loogiline motlemine, geomeetrilised kujundid, moStmine, arvutamine,
matemaatika

mootiihikud, ristkorrutis, pindala, ruumala.

kehaline kasvatus

Osavus, tihelepanu, reageerimiskiirus, joud.

kunstiopetus

Kavandamine kui protsess ideede arendamiseks, disaini, viimistlemine
(vdrvimine, toonimine), vorm, kompositsioon, kuju, kujutlusviisid,
ornamendid.

Enesemiiratluspidevus

Suutlikkus moista ja hinnata iseennast, oma ndrku ja tugevaid kiilgi,
analtiiisida oma kaitumist erinevates olukordades, lahendada
suhtlusprobleeme. Kédituda ohutult ja jargida tervislikke eluviise.

Leida digivahendite abil infot, hinnata selle asjakohasust ning

Digipidevus usaldusvéirsust. Tutvuda infotehnoloogiliste tddalaste voimalustega
(joonestusprogrammid, 3D printer jne).
To0 iseseisev korraldamine alates teabe kogumisest, materjalide ja
. L tootlemisviisi valikust ning 1dpetades t60 tegemise ja tulemuse analiiiisiga
Opipadevus £op £ J £

arendab suutlikkust probleeme méargata ning lahendada, voimeid hinnata ja
arendada ning oma Oppimist juhtida.

Kultuuri- ja

Suutlikkus hinnata inimsuhteid ja tegevusi, tajuda ja vairtustada oma
seotust teiste inimestega, teiste maade ja rahvaste kultuuripdrandiga.

vairtuspadevus Vairtustada loomingut ja kujundada ilumeelt, hinnata iildinimlikke ja
ithiskondlikke véértusi.
Oma t66de esitlemine ja valikuid pohjendades saadakse

Suhtluspidevus esinemiskogemusi. Uhised iilesanded vdimaldavad dppida teisi arvestama

ja aitama. Opilasi suunatakse analiiiisima oma kiitumist ning selle mdju
kaaslastele ja toole.




Ettevotlikkuspidevus

Tehnoloogia valdkonna ainetes on olulisel kohal avatus loomingulistele
ideedele ja originaalsetele vaatenurkadele. Esemeid valmistades ldbitakse
toote arendamise tsiikkel idee leidmisest kuni valmis esemeni.
Aineprojektid voimaldavad Opilastel katsetada oma ideede elluviimist
mitmesuguste ettevétlusmudelite kaudu.

Matemaatikapiidevus

Tehnoloogiaainetes kasutab dpilane oma t60s loogilist mGtlemist ning
matemaatilisi teadmisi. Opilase arvutustel ja mddtmistel on praktiline
tagajérg, vigu (ja nende tagajargi) mérgatakse kohe, analiilis ning paremate
lahenduste leidmine on paratamatus.

Loodusteaduslik
piadevus

To66tamine erinevate looduslike ja tehismaterjalidega eeldab tutvumist
nende materjalide omadustega. Tehnoloogiadpetuses, késitdos ja
kodunduses puutub dpilane otseselt kokku mitmete keemiliste ja
fitisikaliste protsessidega.

Sotsiaalne padevus

Uhiselt tootades dpitakse teisi arvestama, kditumisreegleid jirgima ning
oma arvamusi kaitsma. Tutvumine eri maade kultuuritraditsioonide ja
nende kujunemise pohjustega aitab moistvalt suhtuda teistesse rahvustesse

Erinevate esemete disainimine ning valmistamine pakub Opilastele

Kunstipadevus loomingulise eneseviljenduse vdimalusi. Opitakse hindama uudseid ja
isikupéraseid lahendusi.
Lahendada probleeme, 16imides mottetdod kielise tegevusega. Valida ja
N ohutult kasutada erinevaid materjale ning todvahendeid. Viia
Tehnoloogiapadevus

eesmdrgipdraselt ellu ideid, tulla toime majapidamistéodega ja toituda
tervislikult.

OPPETEGEVUS




Oppetegevust kavandades ja korraldades

voimaldatakse dppida individuaalselt ning iiheskoos teistega (iseseisvad, paaris- ja riihmat6od),
et toetada Opilaste kujunemist aktiivseteks ning iseseisvateks oppijateks;

rakendatakse niitidisacgseid infotehnoloogial pohinevaid dpikeskkondi ning dppematerjale ja
vahendeid; 0 laiendatakse opikeskkonda: arvutiklass, koolidu, ettevotted jne;

kasutatakse erinevaid dppemeetodeid, sh aktiivépet: loov mottetegevus, arutelud,
diskussioonid, rollimdngud, véitlused, projektdpe, katsetused, Gpimapi ja uurimistoo
koostamine, praktilised ja uurimist6od, internetipdhised keskkonnad, vestlused ja selgitused,
analiilisimine, jne;

ainedpetaja otsustab oppesisule kuluvate tundide arvu ja jérjestuse; vastavad kirjeldused
sisalduvad kooli ainekavas;

Opetus on peamiselt iiles ehitatud toote vms arendustsiiklile;

labitakse etapid alates info otsimisest, toote disainimisest, toote teostusest ning selle
tutvustamisest teistele Opilastele;

teadmised ja oskused omandatakse toote valmistamise kdigus, 14bi kéelise tegevuse.
arvestatakse, et soltuvalt Opilaste varasematest kogemustest ning iilesande/toote eriparast
muutuvad eri vanuseastmete Opilaste Opitulemuste rGhuasetused;

peetakse silmas, et rakendustegevusele eelneb todohutusalane instrueerimine ning ohutute
toovotete demonstreerimine;

on koduseid iilesandeid, arvestades dppeaine spetsiifikat, peamiselt seotud teabe hankimise ja
selle analiilisimisega ning toote disainiga;

on rohk loovusel (disainimine, toote tdiendamine jms), rahvuslike todtraditsioonide séilitamisel
(rahvuslik toode, rahvakunstist périt motiivide kasutamine toodet kaunistades jne) ning
niiiidisaegsel tehnoloogial;

t00 organiseerimisel on téhtis dpetajate koostdo;

9. klassis pohimeetodiks soovitatavalt 16put66, mida tehakse kas iiksi, paaris voi rithmiti.
Opilased planeerivad ise oma t66, jagavad rithmas iilesanded, otsivad vajalikku teavet,
kalkuleerivad materjali kulu, valivad to6vahendid ning sobiva todtlusviisi. Loputdo tulemusena
valmib praktiline/rakenduslik toode ning sellega koos t66 kirjeldus ja dpilase enesehinnang
toole.

OPITULEMUSED

11 kooliastme dpitulemused kajastavad Opilase head saavutust.
9. klassi 10petaja:

a

tunneb roomu iiksinda ja koos teistega t00 tegemisest;

kasutab tehnoloogiavdimalusi arukalt ja loovalt;
ndeb kéelises tegevuses ja mottetoos voimalust igapdevaelu mitmekesistada ning praktilisi
probleeme lahendada;

valib toote valmistamiseks sobivaid materjale, todvahendeid ja tootlemisviise ning kasutab selle
kohta vajalikku teavet ainealasest kirjandusest ja internetist;

késitseb ohutult kési- ja elektrilisi tdoriistu ning erinevaid materjale,

moistab tehnoloogilise protsessi ajal asetleidvaid muutusi ning oskab neid selgitada ja
pohjendada;

analiilisib toote valmistamise protsessi

hindab tulemuse kvaliteeti ja toote rakendamise tohusust, esitleb toodet;

kujundab oma positiivsed vaartushinnangud ja kolbelised to6harjumused, valdib ning hindab
voimalikke ohte td0s;

oskab valmistada mitmekesiseid ja tervislikke toite;

HINDAMINE JA TAGASISIDE




Hindamise aluseks on dppimist toetav hindamine, kus kriteeriumiteks on suulised voi kirjalikud
kokkulepped, mille koostamisel osalevad dpilased ja opetaja. Kokkulepped lepitakse kokku iga t66
alguses. Kokkulepped voivad olla individuaalsed voi kollektiivsed. T66 on arvestatud, kui dpilane on
pidanud kinni 80% kokkuleppest. III kooliastmes kasutatakse mitteeristavalt (arvestatud,
mittearvestatud) hindamist.

Opilast hinnates vdetakse arvesse dpilase hoiakuid (piiiidlikkust, suhtumist Sppetddsse, abivalmidust
teiste Opilaste suhtes, Opperuumide kodukorra tditmist, tookust, jarjekindlust, tihelepanelikkust, ideede
loovus ja iseseisvust, tdovahendite kasutamise oskust, Oppematerjali iileskirjutamist vihikusse,
korrapidaja kohustuste tditmist, todvahendite ja t66pingi korrastamist parast t66 l10petamist, jm).

Trimestri hinne kujuneb jooksvate t66de pohjal, 75% tdddest peab olema tehtud. Aastahinne
on arvestatud, kui vihemalt kahe trimestri hinne on arvestatud
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